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Mitologia gnostycka czesto przejawia sie w dzietach
science fiction. Chyba najwczes$niejsze takie dzieto,
ktérego spotkatem byto to “Podréz na Arktura”,
Szkockiego autora David Lindsay. W prostym jezyku
m ta powies¢ opowiada on o co chodzito gnostykom.

Colin Wilson okreslit powies¢ Lindsaya z 1920
roku, jako ,,najznaczniejsza powies¢ XX wieku”. Takie stwierdzenie, pochodzace od
autora ponad 100 ksigzek, w tym cenionych pozycji z zakresu filozofii i science fiction,
sprawia, ze warto zwrdécié¢ na nig uwage. ,,Podréz na Arktura” ma nieprzerwanie
wydawana od 1920 roku dzieki kultowemu gronu fandéw. Pierwotnie sprzedano mniej niz
600 egzemplarzy, a obecnie jest ona w duzej mierze nieznana czytelnikom
mainstreamowej fantastyki naukowej.

Podréz na Arktura nie jest ksigzka, ktérg wiekszos¢ redaktoréw SF wybrataby
dzisiaj. Jest krétka, ma okoto 250 stron, nie jest czescia serii, nie zawiera elementéw
militarnych, jest napisana niesprawnym jezykiem, ma fabute przypominajgca Edgara
Rice'a Burroughsa i zawiera ptaskie, dwuwymiarowe postacie. W rzeczywistosci jest
tylko jeden gtéwny bohater, Maskull, cztowiek zagubiony na planecie Tormance,
wedrujacy od jednej rasy do drugiej, mordujgcy ludzi o dobrych intencjach, ktérzy stang
mu na drodze, wyrastajgcy dodatkowe rece i organy, i ogélnie zdezorientowany,
dlaczego sie tam znalazt. Nie jest to zbyt atrakcyjny superbohater. Ksigzka nie wydaje
sie by¢ kandydatem do tytutu ,,najznaczniejszych powiesci XX wieku”. Najnowsze
recenzje internetowe sg mieszane lub obojetne.

Uwazam, ze ,,Podréz na Arktura” jest znaczng powiescig, pomimo powyzszych
niedociggniec, ze wzgledu na gteboka wizje, ktdra stoi za tg ksigzka, oraz jasnosé, z jaka
zostata ona przekazana. Po zapoznaniu sie z tg ksigzka czytelnik moze odkryé, ze sie
zmienit. A jesli nie zmienit sig, to przynajmniej zaczat kwestionowacé swoje zatozenia
dotyczgce zycia. Tylko wielka literatura moze tego dokonad.

Maskull jest “codziennym cztowiekiem” i szybko sie z nim utozsamiasz.
Znudzony zwyczajnym zyciem, przyjmuje zaproszenie do odwiedzenia planety
Tormance. Jego gospodarzem jest maty, brzydki i cyniczny mezczyzna o imieniu Krag.
Pozostawiony sam na Tormance, Maskull spotyka rézne rasy, z ktérych wiekszos¢ czci
boga o imieniu Krysztatowy Czlowiek i uwaza Kraga za diabta. Jakby odkrywanie prawdy
nie byto wystarczajgcym wyzwaniem, Maskull w niewyttumaczalny sposéb wyrasta
nowe konczyny lub organy, aby wtopi¢ sie w otoczenie, i odkrywa, ze organy te wptywaja
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na jego sposob myslenia i postrzeganie rzeczywistosci. Jego zagubienie zbytnio
przypomina zycie w ludzkim ciele na planecie Ziemia.

Podobnie jak my, Maskull chce wiedzieé, co sie dzieje. Podgza za rytmem
bebndéw, nie widzgc bebniarza, ale podejrzewajac, ze jest to istota o imieniu Surtur,
ktéra moze ujawnié tajemnice. Wiele oséb utozsamia Surtura z Krysztatowym
Cztowiekiem bdstwem, ktére stworzyto swiat, dobry swiat peten przyjemnosci i piekna.
Inni twierdzg, ze utozsamianie Krysztatowego Cztowieka z Surturem jest najwiekszym
ktamstwem Krysztatowego Cztowieka.

Maskull spotyka ludzi duchowych, ktérzy postrzegajg swiat jako catkowicie
dobry. Odrzucajac idee odbierania zycia, zywig sie wytgcznie wodg i mineratami. Ich
sgsiadami sg ludzie z okiem posrodku czota — organem woli. Dla nich tylko éwiczenie
woli sprawia, ze zycie jest warte przezycia. Inni odrzucajg zaréwno bél, jak i
przyjemnos$é, uwazajgc obowigzek za jedyne wartosciowe dgzenie. Jeden cztowiek,
odrzucajac przyjemnos¢ i Crystalmana, znajduje ukojenie w samookaleczaniu.

Wsciekty i zdezorientowany Maskull zabija ludzi, ktérzy stang mu na drodze,
czesto z zemsty lub dlatego, ze ich przekonania sprawiajg, ze wydajg sie okrutni. Nie
moze powstrzymac sie od zabijania innych, czy to w obronie wtasnej, czy przypadkowo.
Kazda ofiara po $mierci nabiera maskowatego usmiechu, zwanego twarzag
Krysztatowego Cztowieka. Widzac cierpigcych i zdezorientowanych ludzi, Maskull
wkrétce zaczyna watpié¢ w powszechne przekonanie o dobroci Krysztatowego
Cztowieka. Zdaje sobie sprawe, ze jego obecnos$é na Tormance nie jest przypadkowa.

,Co jarobie na Tormance?” — pyta mezczyzne, ktéry wydaje sie madrzejszy od innych.

»Przybytes, aby ukras¢ ogien Muspela, aby daé ludziom gtebsze zycie — nie watpigc, czy
twoja dusza wytrzyma to piekto”.

»Muspel” to nazwa tajemniczego Swiata, ktory wydaje sie prawdziwy, ale nikt go nie
widziat. Jego przewodnik opisuje Tormance jako kopie Muspelu, stworzong przez
Krysztatowego Cztowieka. Sg tu niewatpliwie echa gnostycznych opowiadan.

Maskull doznaje ol$nienia, gdy zostaje zaprowadzony do wspaniatej Swigtyni
zawierajgcej posagi przedstawiajgce najwyzszego boga. Tajemnicze Swiatto Muspela
oswietla twarze i ujawnia brzydkg maske Krysztatowego Cztowieka. To, co ludzie uwazali
za najwspanialsze, okazuje sie by¢ ludzkg konstrukcjg, skazong ludzkimi
uwarunkowaniami. Maskull zdaje sobie sprawe, ze nikt nie moze mu pomoéc. Wszyscy sa
uwarunkowani przez system wierzen, swojg specyficznag biologie lub srodowisko.

Na krancu swiata Maskull spotyka Kraga i zdaje sobie sprawe, ze ten reprezentuje
wszystko, czym Krysztatowy Cztowiek nie jest. W swiecie, ktéry czci przyjemnosci, Krag
jest diabtem, ale nie postacig ztg, lecz kims, kto stara sie obudzi¢ ludzi ze snu, w ktérym
nieSwiadomie pograzaja sie, i skierowac ich ku duchowemu przeznaczeniu.

W przeciwienstwie do wiekszosci wspotczesnej literatury science fiction,
,Podrdéz na Arktura” dostarcza wiarygodnych odpowiedzi na tajemnice zycia: dlaczego
Swiat istnieje i co w nim robimy. Pod koniec powiesci czytelnik wspina sie na wieze
Muspeli oglada swiat z punktu widzenia nieskazonego ludzkimi uwarunkowaniami. Nie
bedziemy wiecej opisywac tego, co widaé z wiezy, aby nie zepsué¢ czytelnikowi
przyjemnosci z lektury. Wystarczy powiedzieé, ze istniejg odpowiedzi. Nie sg one tatwe i



wymagajg wiele, niemal zbyt wiele od przecietnego czytelnika. Pozostaje zaakceptowaé
albo iluzoryczny $wiat Krysztatowego Cztowieka, albo surowg wizje Muspela.

Polecam podréz razem z Maskullem na planete Tormance, towarzyszy¢é mu swojg
podréz i odry¢ tajemnice naszego bytu.



